
2. C 언어 일반 

 

(1) C 언어의 특징 

- 함수 (function), 자료형 (data type), 치환 (assignment), 흐름제어 (flow control) 로  

구성  

- 흐름제어 : in, while, for, do, switch 등 – 고수준의 언어 구조  

- 소규모의 자료형 – 정수(integer) , 실수(floating point), 문자(character), 

비트필드(bit field), 열거형 (enumerated type) 

- 포인터 변수 

- 자료형 확장 : 구조체 (structure), 공용체 (union), typedef 문 등 

- 재귀화 (recursive)  

- 프로그램을 여러 개의 원시화일로 분리하여 독립적으로 컴파일 

- 입출력 기능이 없다. : 표준 라이브러리 함수 이용 

 

(2) 장점 

- 이식성 (portability) : 기종간 호환이 용이 

- 확장성  

 . 표준함수  

 . 컴파일러 특유의 비 표준함수 

 . 제 3자 함수 라이브러리 (third party function library) 

 . 사용자 정의 함수 라이브러리 

 . 자료형 확장 

- 표현력이 풍부 : 알고리즘이 간결함 

- 효율적인 코드 생성  

 

(3) C 언어의 기본 구성요소  

 

* main() 함수  

- C 프로그램은 하나 이상의 함수로 구성되는데, 이중 하나는 반드시 main()이라는 

함수 이어야 한다.  

- 함수들이 C 프로그램의 기본적인 모듈 (module) 이다  

- 함수에 전달될 정보는 괄호로 둘러 싸인다.  

* 주석문    : /*   */ 

 - 프로그램의 문서화와 관련하여 프로그램을 다시 이용하거나 다른 사람이  

프로그램을 이용할 때 쉽게 이해하기 위하여 사용한다.  

 - 컴파일러에 의하여 번역되지 않는다.  



 - 프로그램의 어느부분에도 사용이 가능하며, 2행 이상으로 걸칠 수도 있다.  

 

Ex)   

 /* 이것은 C 언어 프로그램의 예 입니다.   */        (주석문) 

 #include <stdio.h>  

 void main() 

 {  

  printf(“Hello World \ n”) ; 

 } 

 

* 데이터  

 - 상수 (constant) : 프로그램이 실행되는 동안 값이 바뀌지 않는다.  

 - 변수 (variable) : 프로그램이 실행되는 동안 어떤 값을 지니게 되며, 

  그 값을 변경할 수 있다.  

 - 변수의 명칭 : 되도록 의미가 담긴 것을 사용하며, 최대 8자 까지 인식가능.   

(컴파일러 마다 차이가 있다. ) 소문자, 대문자, 숫자, 밑줄기호 등 사용가능. 

첫 자는 반드시 소문자, 대문자, 밑줄기호로 시작해야 하고, 예약어 (reserved  

word)는 명칭으로 사용할 수 없다.  

 

* 예약어 (reserved words, keywords)  

 auto enum short break extern sizeof  case 

 float static char for struct continue goto 

 switch default if typedef do int  unsigned 

 else register while entry return void  

  

* 문장과 블록 (statements and blocks ) 

 - 문장 : 한 문장은 세미 콜론 (;) 으로 끝난다.  

 - 되도록 한 줄에 한 문장을 사용하지만 여러 줄을 사용해도 상관이 없다.  

  Ex)    

   a = 1 ; 

   a = b + 1; 

   a = 

   b + 1 ;  

 - 블럭 : 블록은 {} 로 표현한다.  

  블록은 함수의 처음과 끝, 제어구조의 처음과 끝을 알리는데 사용한다.  

* 연산자 (operators) 



-  컴퓨터에서 일련의 동작을 행하도록 지시하는 것이다.  

 

* 할당 (assinment)  

 - 변수 등에 값을 대입하는 것을 의미.  

 

  Ex)   

   a = 1 ;    (a에 1을 저장한다.) 

   b = a + 1 ;  (a에 저장된 값에 1을 더하여 b에 저장한다.) 

   c = a + b ; (a와b에 저장된 값을 더하여 c에 저장한다.)  

 

(4) 기본 입출력문  : 교과서 1.5절 참조  

  

* printf : 화면으로 값을 인쇄한다.  

 형식 :   printf(“인쇄형식문자열”, 인수들) ;  

 

 Ex)   

printf(“%d”,p) ;          (p에 저장된 값을 정수형식으로 인쇄한다.) 

printf(“%f \ n”, a) ;  (a에 저장된 값을 부동소수점 형식으로 인쇄하고  

줄을 바꾼다.)  

 

 형식문자열   

  %c : character 

  %d : decimal integer  

  %e : floating point number (scientific notation)  

  %f : floating point number 

  %g : e-format or g-format whatever is shorter  

  %s : string  

 

* scanf : 키보드입력으로부터 사용자의 입력사항을 받아 들인다.  

 형식 :  scanf(“형식문자열”, 인수들) ; 

  

 Ex)  

  scanf(“%d”,&p) ;   (키보드로부터 정수형을 입력 받아 p에 저장한다.) 

  scanf(“%f”,&a) ; (키보드로부터 실수형을 입력 받아 p에 저장한다.) 

 scanf는 변수의 포인터를 인수로 사용한다. (포인터  = &변수명) 

 scanf로서 여러 개의 값을 한 줄로 입력 받을 때에는 white spaces(blank, tabs)  



로 구분되어야 한다.  

  

 

   

    

 

 


