
5. 제어구조 (Control Structure)  

…컴퓨터의 실행 순서를 제어한다.  

- 조건부 실행 :if statement, switch statement  

- 반복 실행 : for statement, while statement, do-while statement  

 

5.1  if-else 문  

- 양자 택일 방법  

 

(1)    if (조건)   문장 ; 

또는    

if (조건)  

 { 

  : 

 } 

 

ex)  

  if(grade>90) printf (“Congratulation \ n”) ;  

 if(j <k )  

  { 

   min = j ;  

  printf(“ j is small than k \ n”) ;  

  } 

(2)  if (조건)    문장 1 

 else    문장 2 

  또는  

 if(조건) 

 { 

  : 

 } 

 else 

 { 

  : 

 } 

 Ex) p160 – 161  



 

(3)  if (조건1)  문장1 

 else if(조건2) 문장2 

 else   문장3 

 

 

5.2 Switch 문  

- 다중택일 방법 

- 프로그램의 제어는 평가된 식의 값에 해당하는 문장으로 이동하고, break가 없는 한 이후 

문장으로 계속 수행된다.  

- 해당 값이 없는 경우에는 default 라는 레이블 다음의 문장으로 이동한다.  

 

switch(정수식) 

{ 

  case label1 : 

   문장1 ; 

  break ;  

  case label2 : 

  문장2 ; 

  break ;  

 case label3 : 

  문장3 ; 

  break ;  

 default : 

  문장4  

  break ;  

}  

ex) see page 181  

 



5.3 for 문  

 

- 반복 루프를 제어하기 위하여 3개의 수식을 사용한다.  

for (초기값 ; 반복조건 ; 변환값)  

{ 

  : (반복시행할 문장들) 

} 

 

Ex) 1 부터 100 까지 더하는 프로그램 

 int i,s ;  

 s = 0,0 ; 

 for (i=1;i<100;i++) 

 { 

  s = s + i ; 

 } 

 printf(“ sum is %d \ n”, s) ; 

 

5.4 while 문 

- 조건 검사식이 거짓이 될 때 까지 반복하여 실행  

 

 while (조건) 

 { 

  : (반복 실행할  문장들) 

 }  

Ex) 1 부터 100 까지 더하는 프로그램 

 s = 0 ; 

 n = 1 ; 

 while (n <=100)  

 { 

 s += n ; 

 n++  

} 



5.5 do-while 문장  

- 조건 검사식이 거짓이 될 때 까지 반복하여 실행  

- while 문장과의 차이점은 루프 시작에서 조건을 검사하는지  (while) 또는 마지막에 검사

하는지 (do-while) 에 있다.  

 

 do  

 { 

  : (반복 실행할  문장들) 

 } while (조건)   

   


